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ПЛАН

Игровые технологии в образовании

Искусственный интеллект в
образовании



Цифровизация
открывает новые
возможности для
образования. 
ДЕВИЗ: поймай
цифровую волну!

 искусственный интеллект
робототехника
электронные приложения
адаптивные технологии обучения
интеллектуальные технологии



 Как цифровые технологии могут
помочь?
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SmartTech

Социальные
роботы
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Преимущества
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Автоматические
вмешательства

Сочетание
человеческого и
искусственного
интеллекта

Цифровая
трансформация



MIND MAP TECH

VIDEO PROJECTS

CASE TECH

Source: Reproduced from D’Mello, Dieterle and Duckworth
(2017Source: Reproduced from D’Mello, Dieterle and Duckworth 2017

Повышение вовлеченности учащихся в цифровые технологии обучения и их использование







 Игровые
технологии в
образовании:
кейс "Learn
English Listening
Master"

Artificial intelligence in education

https://www.educationalappstore.com/app/learn-english-listening-master


Они убедительны, привлекательны, эмоциональны. 

Видео кейсы:
В чем преимущества
видеороликов с тематическими
исследованиями?
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